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PLANEJAMENTO ANUAL BNCC 2022

ANUAIS, MENSAIS,
SEMANAIS E DIARIOS
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ATENCAO

ESSE MATERIAL E PROTEGIDO COM DIREITOS AUTORAIS DE SEU CRIADOR

CH X A\

Toda e qualquer divulgacao, distribuicao, plagio ou venda ilegal, assim que descoberto(a) via rastreamento
digital, o responsavel sera penalizado previsto no codigo civil e criminalmente por seu ato criminoso!

AﬁTiVIDADES PARA
LFABETIZACA

Vocé esta visualizando uma AMOSTRA GRATIS de um dos materiais que pertencem a empresa
ALFABETINHO, o nosso material é vendido somente em SITES oficiais autorizados!

E valido ressaltar, que n3o vendemos os nossos produtos via
pix no WhatsApp, ou seja, pessoas se passando por nds mandando nimero de pix no seu particular.

Caso isso tenha acontecido com vocé, denuncie! Pois vocé caiu hum golpe e comprou de uma pessoa que esta
vendendo sem autorizagao, além de ser crime compactuar, vocé nao ira receber as nossas atualizagoes futuras
no seu e-mail.

Os métodos de pagamento devem ser visualizados e feitos somente no nosso site!

CLIQuE PARA —>

Contato para denunciar via e-mail:
Contato@alfabetinho.com.br



https://api.whatsapp.com/send?phone=554497031816&text=Ol%C3%A1!%20Gostaria%20de%20conversar%20um%20assunto.
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(de O a1 ano e 6 meses)
Berg¢ario Grupo 2e 3

(de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11

meses)

Berc¢ario Grupo 4 e 5 > /)

(de 4 anos a S anos e 6 meses) _.'._[FL
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4% DE ACORDO COM A BNCC
s  PLANOS 2022

CURRICULAR

BERCARIO

BEBES (ZERO A 1 ANO E 6 MESES)




PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / Bebés (zeroa1anoe 6 meses)

ESCOLA: PROFESSOR (a):
CAMPO DE EXPERIENCIAS “CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS” A\ .
TURMA: TURNO: CODIGOS: (EI01CGOT) | (EI0ICGO2), ) (EIOEGO3)

DIREITOS DE
APRENDIZAGEM

OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

DESENVOLVIMENTO
(Acoes do Professor)

« Conviver

» Brincar

» Participar

e Explorar

e Expressar

e Conhecer-se

Musicas em um pen drive ou em um CD, aparelho de som. Celular,
maquina fotografica (para fins de documentagao pedagogica). Para
realizar a atividade, sera utilizado um espelho grande (1,60x1,00),
previamente fixado na parede da sala de referéncia dos bebés, que
comporte a visualizacao do corpo inteiro de todo o grupo, para que as
criangas possam ver suas proprias imagens refletidas.

» (EI01CGG01) Movimentar as
partes do corpo para
exprimir corporalmente
emocoes, necessidades e
desejos.

Utilizando um espelho grande e
uma musica vamos dancar e se
olhar no espelho observando
cada detalhe e gesto corporal.

Essa vivéncia pode ser apresentada com outros materiais. Coma, por
exemplo: colchonetes (espagados ou unidos), caixas de papelao
(viradas para cima ou para baixo), bambolés (pendurados na altura
das criangas ou dispostos no chao) etc. Utilize também objetos
presentes no mobiliario da escola, como mesas e cadeiras, propondo
outros desafios motores que ampliam cada vez mais o repertorio dos
bebes.

» (EI01CGO2) Experimentar

as possibilidades corporais
nas brincadeiras e
interagoes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

Fazer um percurso de caixa de
papelao e tiras de fitas coloridas
para decorar o percurso dentro
da caixa. Chamar o bebé pelo
nome para que ele conclua o
percurso.

Converse previamente com os familiares dos bebés e peca que
enviem para a escola animais de brinquedos de diversos tamanhos
cores e texturas. Oriente 0s responsaveis para que 0s pequenos
participem da escolha dos seus bichos preferidos.

» (EIO1CGO3) Imitar gestos e

movimentos de outras
criancas, adultos e animais.

Cada um com o seu bichinho de

pelucia vamos ouvir 0s sons que

alguns animais fazem e estimular
0s bebés a reproduzir.

AVALIAGAO

» Serarealizada por meio da observagao das agoes e reacoes de cada bebé durante todo o trabalho diario.
» Serao utilizadas duas formas de registro, o Relatorio de Avaliacao e o Relatorio Descritivo.




“#h DE ACORDO COM A BNCC |
<  PLANOS 2022

PRE-ESCOLA «GRUPO 2 e 3

DE1ANO E7 MESES A 3 ANOS E 11 MESES




PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / (1ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses).

ESCOLA: PROFESSOR (q):
CAMPO DE EXPERIENCIAS “O EU, O OUTRO E O NOS”
TURMA: TURNO: CODIGOS: (EI02E004) (EIO2EO05) (EI02E006) (EI02EOO7)

DIREITOS DE
APRENDIZAGEM

OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

DESENVOLVIMENTO
(Acoes do Professor)

« Conviver

» Brincar

» Participar

e Explorar

e Expressar

e Conhecer-se

Ampliar e enriquecer as experiéncias das criangas nas suas formas de
se expressarem e se comunicarem, de perceberem as caracteristicas
fisicas diferentes das pessoas e respeitar essas diferencas.

e (EI02EO04) Comunicar-se
com es colegas e os
adultes, buscando

compreendé-los e fazendo-

se compreender.

Construir um cartaz com o0s
alunos solicitando que eles
imitem as expressoes em
destaque.

Escolha videos gue tenham uma boa qualidade de audio e de som
para que as criancas possam se utilizar de diversos sentidos para
aprecia-los. Videos que tragam uma conotacao cultural forte.

« (EIO2EQO05) Perceber que
as pessoas tem
caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando
essas diferencas.

Preparar um local bem
aconchegante para os alunos
assistirem um filme/video.

Ampliar e enriquecer as experiencias das criang¢as nas suas formas de
se expressarem e se comunicarem, de perceberem as caracteristicas
fisicasdiferentes das pessoas e respeitar essas diferencas.

» (EID2EO06) Respeitar
regras basicas de convivio
social nas interagoes e
brincadeiras.

Roda de conversa e construgao
das regrinhas basicas de
convivéencia na escola.

Para realizar esta atividade € importante que as criancgas estejam
habituadas com combinados para uso dos espagos dentro da rotina
escolar e com momentos de livre escolha.

» (EI02EO07) Resolver
conflitos nas interagoes e
brincadeiras, com a
orientagao de um adulto.

Fazer um grande mural na
parede e deixar que a crianca
pinte livremente usando tinta e
pinceis.

AVALIAGAO

» Serarealizada por meio da observagao das agoes e reacoes de cada bebé durante todo o trabalho diario.
» Serao utilizadas duas formas de registro, o Relatorio de Avaliacao e o Relatorio Descritivo.




LINGUAGEM

& Ve Aluno(a):
; % 3 Data:

AlviReERe0

Habilidades: (EI01EF09) (EID2EF09)

Leve a abelha para o mel coordenande com capricho.

MATEMATICA

SBET, " L R

5 Vo Aluno(a):
-:? % 5 Data:

AfFiaevizacal

Habilidades: (e102e107)

——

Utilizando tinta a dedo verde, deixe o numeral bem bonito.

&

=

Apds a pintura qual numero vocé descobriu? Circule.

12345




NATUREZA

\ 1
S %
< é
’;:“:;_;gg‘érsm

Aluno(a):

Data:

Habilidades: (i01cco5)  (E102cG05)

Leve as

mamdes até os seus

Coordenando o caminho.

lindos filhotes.

SOCIEDADE




“ &% DE ACORDO COM A BNCC
= PLANOS 2022
PRE-ESCOLA «GRUPO 4e 5

DE 4 ANOS A 5 ANOS E 11 MESES




PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / (4 anos a 5 anos e 11 meses)

ESCOLA: PROFESSOR (a):
CAMPO DE EXPERIENCIAS “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO” .
TURMA: TURNO: CcODIGOS: (EI02EQ01) | (EI02EO02). » (EIO2EO03)

DIREITOS DE
APRENDIZAGEM

OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

DESENVOLVIMENTO
(Acoes do Professor)

« Conviver

» Brincar

» Participar

e Explorar

e Expressar

e Conhecer-se

Para a realizacao da atividade sera necessdrio imagens de placas
informativas ou sinalizadoras com imagens, como por exemplo “ vire a
direita”, vire a esquerda”, “siga em frente”, “cuidado com chao
molhado”, “cuidado com os degraus”, etc. Vocé pode pesquisar as

imagens na internet e imprimir.

¢ (EIO3EF01) Expressar
ideias, desejos e
sentimentos sobre suas
vivencias, por meio da
linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras
formas de expresséao.

Fazer uma trilha pela escola
seguindo as placas e
orientagdes que o professor
colocou no caminho para
chegar ao tesouro.

vivéncia dessa proposta pede que voce se familiarize previamente
com o conteudo do video das musicas. Isso te garantira uma
percepcao maior acerca das brincadeiras exploradas no ampliara as
possibilidades de sua mediagao durante a atividade.

e (EIO3EF02) Inventar
brincadeiras cantadas,
poemas e cangoes,
criando rimas, aliteragoes
e ritmos.

Formar uma roda para cantar e
dancgar diversas musicas e
entender o ritmo de cada uma.

Para esta proposta sdo necessarios gibis e livros de literatura infantil.
Voce vai precisar também de um suporte para anotar as hipoteses das
criangas, de modo que fique visivel para elas.

» (EIO3EF03) Escolher e
folhear livros, procurando
orientar-se por temas e
ilustragoes e tentando
identificar palavras
conhecidas.

Visitar a biblioteca da escola e
folhear e identificar palavras e
imagens conhecidas nos livros.

AVALIAGAO

» Serarealizada por meio da observagao das agoes e reacoes de cada bebé durante todo o trabalho diario.

» Serao utilizadas duas formas de registro, o Relatorio de Avaliacao e o Relatorio Descritivo.




LINGUAGEM MATEMATICA

NBET

- — — -

& 4 ’, Aluno(q): AIUnO(ﬂ):
= = Data: Data:
AlviniTizaeal
Habilidades: (EI03EF09) Habilidades: ostTos) '
Ligue as figuras oté a sua letra inicial. Ajude o palhago pinguinho & concluir a sequéncia de cores

das figuras geomeétricas.

A®TD AGO AO
OAOOA

A
O

AN©,

@) OO0l




NATUREZA

BET,
é}$‘ F ,, Aluno(a):
T 1ot 1= Data:
BICF
Aliase Tizacad

Habilidades: (EI04ET06)

Vamos deixar o jardim bem mais florindo continuando
a sequéncia numérica.

SOCIEDADE

— e ——. Y

Aluno(a):
Data:

Habilidades: ei03e005)

—_—

Vocé é menino ou menina? Pinte o que te representa.




"4k DE ACORDO COM A BNCC |
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PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / LINGUA PORTUGUESA / 1° E 2° ANO

PROFESSOR (a):
TURMA:

ESCOLA:
CcODIGOS:

TURNO:

CAMPO DE OBJETO DE
ATUACAO | CONHECIMENTO

(EFOILPOT) (EF12LPO1) (EF12LP02) (EFOILPO2)

UNIDADES DESENVOLVIMENTO

HABILIDADES

TEMATICAS

¢ (EFO1LPO1) Reconhecer que textos saolidos e

(Acoes do Professor)

levar o aluno a conhecer os diferentes tipos

usando letras/grafemas que representem
fonemas.

para baixo da pagina. como perceber a ordenacao do texto.
Afixe a parlenda a ser lida no quadro, ou, num
lugar visivel por todas as criancgas.
_ _ o )  (EF12LPO1) Ler palavras novas com precisao Ao cantar ou recitar a parlenda com toda a
Eixoleitue | Decodiicacaa/Fllcn nadecodificacdo, no casode palavrasde uso | turma, acrianga convidada - com ajuda do(a)
LEITURA/ESCUTA ciade leitura fmquente' ler g[oba‘lmente' por memoriza(;’ao_ prOfeSSOI'{a), se necessario - vai
(COMPARTILHADAE acompanhando o texto escrito, apontando e
AUTONOMA) fazendo o ajuste do falado com o escrito
enquanto canta ou recita a parlenda.
Fixo Leitura e (EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a O intuito € realizar a visitagao em uma grafica,
mediacao do professor (leitura compartilhada), | jornal museu ou algum artista profissional
Formacéao de leitor textos que circulam em meios impressos ou independente que trabalhe com técnicas de
digitais{ de acordo com as necessidades e impressao, para que os estudantes possam
interesses. contemplar e/ou acompanhar um processo
de impressao.
Correspondéncia
ESCRITA Eixo Escrita fanema-gratema « (EFO1LPO2) Escrever, espontaneamente ou por Afinalidade é a elaboragao de escritas
(COMPARTILHADA E ditado, palavras e frases de forma alfabética - espontaneas € comparagao com as escritas
AUTONOMA) convencionais favorecendo aos alunos

evolugao nas estratégias.




.................................
.................................

4 DEACORDO COMABNCC
s Atividades Prontas
PORTUGUES

1°AO 5° ANO

RRRRRRRRRR

ATIVIDADES COM
CODIGOS BNCC




PORTUGUES 1° ANO

R } Aluno(a):
~ >
- % < Data:

Alvaseizacal

Habilidades: (erFoiLros)

PINTE SOMENTE AS LETRAS QUE APARECEM NO SEU NOME:

A-B-C-D-E-F-G-H-I-
J-K-L-M-N 0O-P-Q-R
-S-T-U-V-W-X-Y<Z

|

PROCURE EM JORNAIS OU REVISTAS AS LETRAS QUE MONTAM SEU
NOME E COLE AQUI

SEU NOME TEM LETRAS REPETIDAS?  SIM NAO

QUANTAS VEZES ELA APARECE NO SEU NOME? D

PORTUGUES 2° ANO

_ “EI'( - e— — -
Q‘“ S N Aluno(a):
= % — Data:

AlviaeTizacal

Habilidades: ero2Lro7)

Escreva o.nome dos bringuedos no quadro abaixo.
. \ . 4
& :
% 4 \
-, ’

Inicia com B

Inicia com P




PORTUGUES 3° ANO

WBET,

§ %, 7 Aluno(a):
%%E ~ Data:

Alriseyizacal
'Habilidades: (EF35LP05)

Observe a imagem abaixo:

(Meios de transporte]

Hc:b.ilidade_s:” (EFGA._LJ?,@@

PORTUGUES 4° ANO

ABET,, v A AL
é\\ /,’ ¢ Aluno(a):
= ] Data:
ALFABET 2 ACAD

RECEITA DE DOCINHO DE LEITE EM PO

Indicado para todas as pessoas que amam docinhos.

Ingredientes:

® 1lata de 400 gramas de leite em pd
© 3 xicaras de chd de acucar

@ 1vidro de 200ml de leite de coco

© 1 pacote de aglcar cristal

@ 1 pacote de cravo da india

Modo de preparo:

Misture o leite em pd com o agucar e acrescente lentamente o leite
de coco, até formar uma massa consistente.

Depois da massa pronta, fazer as bolinhas e passar no agucar.

Colocar o cravo da india para enfeitar e esta pronto. Depois € s6
saborear!




PORTUGUES 5° ANO

ET;
é;\\“ “,’ Aluno(a):
= < Data:

Alraaerizacal
Habilidades: (EFo5LP04)
Esta € uma receita culindria de

(A} uma calda de chocolote e canela.
(B} uma bebida gelada de chocolate.
(C) uma torta de leite com creme.
(D) um sorvete de chocolate.

A receita serve para

(A) narrar.

(B) convencer.

(C) dar instrucbes.
(D) divertir.

A palavra “delicioso”quer dizer l

(A) saudavel.
(B) gostoso.
{C) proveitoso.
(D) reciclavel.

No trecho “Coloque tudo no liquidificador e bata até ficar bem
cremoso”, a patavurc Tl:ldo quer ;izer A L FA B E T I N H O

(A) todos os ingredientes. 5 * N , TOdOS OS direitos GUtorOiS reservcdos

(B) uma parte dos ingredientes.
(C) um copo chelo.

(D) somente uma colher. "

AATIVIDADES PAR,EO
LFABETIZACA




"4k DE ACORDO COM A BNCC |
=  PLANOS 2022




PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / MATEMATICA / 1° ANO

PROFESSOR (a):

ESCOLA:

TURMA:
UNIDADES

TEMATICAS

CAMPO DE

ATUACAO | CONHECIMENTO

TURNO:
OBJETO DE

CcODIGOS:

HABILIDADES

(EFOIMAO7) (EFOIMAO8) (EFOTIMAD9)

DESENVOLVIMENTO
(Acoes do Professor)

e (EFO1MAQ7) Compor e decompor numero de

Emuma situagao em que tenham, por
exemplo, 12 lapis coloridos, é possivel

Praticas da até duas ordens, por meio de diferentes - tas dif .
- =y r n rmas diferen
vida cotidiana, | Composicao e adicoes, com o suporte de material ::;erigsun geme gt:a asr 3 asm dii: t:‘ass ©858s
desenvolvendo | decomposicao de manipulavel, contribuindo para a compreensao P A po sersepara los e t" dad 0(;1
opensamento | numeros naturais de caracteristicas do sistema de humeracao ﬁu"f‘ rogru pps cor.ntqua quer 9“3” ! f ede
numerico. decimal e o desenvolvimento de estratégias de ;p ISaHop _0"_5 fegistarnUmorcamerioas
salcule. ecomposicoes.
NUMEROS
Problemas : \
» (EFOTMAOQ8) Resolver e elaborar problemas de

envolvendo W _ ] ;

Praticas da diferentes 2 NP> © envolvendo numeros de os alunos devem representar os elementos
i idi . até dois algarismos, com os significados de . )

vida cotidiana, | g0 hificados da ol W on de varias contas de subtracao dobrando os
desenvolvendo L juntar, acrescentar, separar e retirar, com o _ .

adicaoeda . i . dedos das maos de papel para determinar o
0 pensamento subtracacliiaiag suporte de imagens e/ou material manipulavel, rssiltde
numerico. caces G utilizando estratégias e formas de registro ’

acrescentar, separar, ;

. pessoais.

retirar)
Praticas Aproveitar o topico sobre localizagao para
investigativas, Padroes figurais e construir
percebendo numericos: ¢ (EFOTMAOQ9) Organizar e ordenar objetos sequéncias e padroes. Buscar identificar

ALGEBRA regularidades e | investigacao de familiares ou representacoes por figuras, por padroes com

padroes de regularidades ou meio de atributos, tais como cor, forma e 0s quais 0 aluno esta acostumado em suas
sequencia | padroes em medida. brincadeiras
num?rfca enad | sequencias diarias, por exemplo, jogos com pegas de
numerica.

montar.




4 DEACORDO COM A BNCC
BASE

= Atlvidades Prontas
MATEMATICA

1°AO 5° ANO

ATIVIDADES COM
CODIGOS BNCC




MATEMATICA 1° ANO

sBETy,

& ” Aluno(a):
E? % e Data:

Avas viracal

Habilidades: (erommao

* QObserve com bastante atencdo os nimeros e fagca o que
se pede.

A. Pinte de azul os numeros formados apenas por linhas retas.
B. Pinte de vermelho os algarismos formados apenas por
linhas curvas.

W120g
9] @%3?

C. Escreva 0s numeros formados apenas por linhas retas.

DsEscreva os nimeros formados apenas por linhas curvas.

E. Escreva os numeros formados por linhas retas e curvas ao
mesmo tempo.

MATEMATICA 2° ANO

B— —

WBET, - _— -

5 T Aluno(a):
? % e Data:

[ ke et

cal —— —_——

Habilidades: (ero2maos)

Observe alegenda e pinte em cada fileira o nimero de quadradinhos

R, VS

i

e

Agoraq, efetue.

Al+6=
B.2+5=
C3+4=
D.4+3=
E5+2=
F.6+1=
G.7+0=




MATEMATICA 3° ANO

Aluno(a):
Data:

Ny

s
- =

AiFageTizacal

Habilidades: (eFo3maze)

Trés colegas da turma do terceiro ano colecionam tampinhas. Para

saber quantas tampinhas de cada cor ele tem, fizeram esta tabela.
Observe:

T o -

3-“; MANOEL * PAULO .fin; MATEUS
AZUL VERDE VERMELHO
MANOEL |10 35 26
PAULO 15 38 13
MATEUS |20 17 10

Agora responda:

a) Quem tem 17 tampinhas verdes?

b) Quem tem 26 tampinhas vermelhas?

©) Mateus tem quantas tampinhas azuis?

d) Quem & o menino qu tem mais tampinhas verdes?

e) Quem tem mais tampinhas ao todo?

—

MATEMATICA 4° ANO

R ET,, r u =
& % Aluno(a):
< C

Data:

ARSI

Habilidades: (EFo4Ma10)

—

André tem R$ 10.000,00 no banco. Veja com quanto ele ficou depois
que usou uma parte do dinheiro.

A. Do dinheire que tinha, ele comprou uma TV por R$ 1.876,00.

B. Agora, ele comprou um som de R$ 1.364,00.

C. Ele deu de presente & sua m&e um celular de R$ 879,00.




MATEMATICA 5° ANO

SBET,

& » ( Aluno(a):
;:f % e ~ Data:

Al¥ame Tizacal

__Hobi[idcdes: (EFOSMA17)

Quantas faces, arestas e vértices tem cada poliedro?

faces -

arestas —

....................

vértices —

faces=—
arestas-
vértices =

....................

faces —

arestas —

vértices -

AATIVIDADES PRJ_lO
LFABETIZACA

ALFABETINHO
Todos os direitos autorais reservados







PROFESSOR (a):

ESCOLA:

TURMA:

UNIDADES

TEMATICAS

TURNO:

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

CODIGOS: (EF03CI01) (EFO3CI02) (EFO3CI03) (EFO3CI04) (EFO3CI05) (EFO3CI06)

DESENVOLVIMENTO
(Acdes do Professor)

(EFO3CI01) Produzir diferentes sons a partir da
vibracao de variados objetos e identificar
variaveis que influem nesse fenémeno.
(EFO3CI102) Experimentar e relatar o que ocorre
com a passagem da luz através de objetos

Os questionamentos sao importantes para
gue os alunos reflitam sobre hipoteses e as
justifiquem, contribuindo para a
sistematizagao do conceito explorado nesta

Producao de som transparentes (copos, janelas de vidro, lentes, aula (poluicao visual). Espera-se que 0s
MATERIAE Efeitos da luz nos materiais prismas, 4gua etc.), no contato com superficies | grupos facam apontamentos sobre a
ENERGIA Saude auditiva e visual polidas (espelhos) & na interseccao com interferéncia da poluigéo visual na realizacéo
objetos opacos (paredes, pratos, pessoas e das atividades cotidianas e dos ambientes
outros objetos de uso cotidiano). adequados em termos de estimulos visuais.
(EFO3CI03) Discutir habitos necessarios para a Cas0 isso nao ocorra, retome ao contexto e
manutencao da satide auditiva e visual peca para que observem o que poderia ter
considerando as condicoes do ambiente em influenciado a realizacao da atividade.
termos de som e luz.
(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre 0
modo de vida (o que comem, como se
reproduzem, como se deslocam etc.) dos ! , -
- . . s A fim de levantar os conhecimentos prévios
animais mais comuns no ambiente proximo. o
(EFO3CI05) Descrever s comunicaras dos alunos acerca do'ter'n'a, dé inicio aaula
Caraeteristicas e alteragoes que ocorrem desde 0 nascimento EJergL,u?tanEio Qels Slgmﬁc? ._':1 palavrs
VIDAE MeSehvolvimento dos em animais de diferentes meios terrestres ou aquatlcgs .‘Esclaref;a s "?0 Sprender .
EVOLUCAO Senith aquaticos, inclusive o homem. sobre animais que vivem na agua, em seguida
. ‘animais

(EFO3CI106) Comparar alguns animais e
organizar grupos com base em caracteristicas
externas comuns (presenca de penas, pelos,
escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).

questione: alguem conhece algum animal
que vive na agua?




% DE ACORDO COM A BNCC
BASE

s Atividades Prontas
CIENCIAS

1° AO 5° ANO

g» 44
X
ATIVIDADES COM "
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~ANUAL




CIENCIAS 1° ANO

CIENCIAS 2°

ET.
&v’ﬁ ,4% Aluno(a):
- @ Data:
A0

T

Habilidades: (competéncias gerais 7, 8 € 10)

* Vamos ler juntos o poema?

Cada coisa em seu lugar

Todas as coisas do mundo
estdo em sev devido lugar
existem as coisas da terra
existem as coisas do mar.

N&o da pra trazer a floresta
e por |4 na sala de estar

e o ultimo bicho que resta
levar pro filhinho brincar,

.1

SOCO, Alvoro; MATTA, Chkéudio. Coda coisa em seu lugor.

* Ligue cada animal

'V nome daqueles que
r em casa.




CIENCIAS 3° ANO

SET,, i
.5"‘“ f,, Aluno(a):
- (] Data:

AlFeeizaca

Habilidades: (EFo3cion

. O instrumento musical mostrado abaixo ¢ uma flauta feita de bambu.

STOR AR FIABAY

Flauta feita de bambu.

Esse instrumento é de percussdo, sopro ou corda?

O que faz com que esse instrumento emita diferentes tipos de som?

Separe os instrumentos musicais de acordo com suas
respectivas colunas.

VIOLAQ - FLAUTA - TAMBOR - GUITARRA - PANDEIRO - GAITA

CORDAS PERCURSSAO SOPRO

CIENCIAS 4° ANO

e ——— -3

' > o A .
- Aluno(a):
Data:

AlvaniTizacad

Habilidades: (ErFo4cios)

* Ligue corretamente.

Pldastico

Metal

Organico

Papel

i

Vidro




CIENCIAS 5° ANO

ET; _
Q’f““ I‘ﬁ-; "~ Aluno(a):

- £  Datao:
A '
'Habilidades: (eroscioz)

A imagem o seguir mostra uma usina hidrelétrica. Cologue as letras nos circulos que
correspondem a cada uma das partes da hidrelétrica.

A - Distribuicdo: fios condutores transmitemn a energia elétrica gerada.
B - Reservatorio: onde a agua fico represada.
C - Gerador: onde ocorre a transformagao da energia do movimento em energia elétrica.

D - Turbina: a dgua em movimento empurra suas pas, que fazem girar ¢ eixoe do equipamento,

USINA HIDRELETRICA

AATlVlDﬂDES PR&O
LFABETIZAGA

ALFABETINHO

Os elementos da imagem nio estio em proporelio, Cores-fantasia.

. Qual dos fenémenas relacionades do ciclo hidrolégico envolve participacdo de seres vivos? T 0 d 0 S OS d i re i t o S G U t o ra iS re S e rv 0 d 0 S

a) Precipitul;ﬁo;
b) Evaperacéo.
o) Trunspfrac_&b.
d) Condensagdo.

——




SO E ACORDO COM A BNC
2= PLANOS 202!




PLANEJAMENTOSIDE AULAS = BNEGC 20220 / HISTIORIA/ 28ANG
ESCOLA:

PROFESSOR (a):
TURMA:

TURNO: CODIGOS: (EF02HI06) (EFO2HI07) (EFO2HI08) (EF02HI09)(EF02HI10) (EFO2HI11)

UNIDADES

TEMATICAS

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

DESENVOLVIMENTO

A COMUNIDADE
E SEUS REGISTROS

O tempo como medida

(EFO2HI06) Identificar e organizar,
temporalmente, fatos da vida cotidiana, usando
nogoes relacionadas ao tempo (antes, durante;
ao mesmo tempo e depois).

(EFO2HI107) Identificar e utilizar diferentes
marcadores do tempo presentes na
comunidade, como relogio e calendario.

(Acoes do Professor)

voce propora aos alunos vivenciarem
experiéncias parecidas com as de povos
antigos quando observavam o crescimento
de alguma plantagao, usando a observagao
dos elementos naturais.

AS FORMAS DE
REGISTRAR AS
EXPERIENCIAS DA
COMUNIDADE

As fontes: relatos orais,
objetos, imagens (pinturas,
fotografias, videos), musicas;
escrita, tecnologias digitais
de informacao e
comunicacao e insericoes
nas paredes, ruas e espacos
sociais

(EFO2HI08) Compilar historias da familia e/ou
da comunidade registradas em diferentes
fontes.

(EFO2HI09) Identificar objetos e documentos
pessoais que remetam a propria experiéncia no
ambito da familia e/ou da comunidade,
discutindo as razoes pelas quais alguns objetos
sao preservados e outros sao descartados.

Para essa aula, espera-se que o aluno seja
capaz de registrar e compartilhar historias
locais com a turma, destacando o relato oral
como uma fonte historica.

O TRABALHOEA
SUSTENTABILIDADE
NA COMUNIDADE

‘A sobrevivéncia e a relagao
com a natureza

(EFO2HI110) Identificar diferentes formas de
trabalho existentes na comunidade em que
vive, seus significados, suas especificidades e
importancia.

(EFO2HI11) Identificar impactos no ambiente
causados pelas diferentes formas de trabalho
existentes na comunidade em que vive.

Espera-se que 0s alunos compreendam com
o canto de trabalho, a diferenca de como os
trabalhadores encaravam as jornadas de
trabalho, e que com a analise do trabalho das
fiandeiras entendam a complexidade e de se
produzir um fio, e mais ainda, as pecas de
roupa.




j, 'DE ACORDO COM A BNCC
5 Atividades Prontas

HISTORIA

1° AO 5° ANO

RRRRRRRRRRR

? ﬁ@ :
ATIVIDADES COM "

~ANUAL




HISTORIA 1° ANO HISTORIA 2° ANO

ABET) ABET, — —_—
> (P Aluno(a): = h " Aluno(a):
~ % ~ RGl 2
- — Data: = i = Data:
BICYK
AlFREETzRwAD Aaeeizacal -
Habilidades: eFotHio4) Habilidades:FozHi07)
Leia o trecho do poema de Elias José.
Um livro

__a Nos relégios de ponteiros, o ponteiro menor marca as horas e o

& uma beleza, 3 maior, 0s minutos: Quando o ponteiro maior estd no numero 12, o

& umareaixa magica _ relégio marca a hora exata, que é indicada pelo ponteiro menor.
sO de surpresa. J

-
Iﬂ“ I
Agora, circule a palavra que representa o tema do peema e, )

g

/i 2

W8 ":& o

depois, escreva-a no quadro abaixo. N\ 765/

Desenhe nos relégios a seguir os ponteiros indicando os hordrios
Das palavras abaixo, escolha uma que representa o que o livro é

em que vocé realiza cada uma das atividades destacadas, nos dias
para voce. em que voce vai G escola.
, n 2 n2o n 2o
O livro é 10 5 10 2 10 2
> e 3 5 e 3 2 @ 3
8 4 8 4 8 = . % *
7 6 5 7 6 5 6

Eu acordo Eu almogo Eu vou para escola

J'---




HISTORIA 3° ANO

HISTORIA 4°

E
A 714,‘9 Aluno(a):

@ Data:

::.ﬁ ATVEABES Fasd,
LFARETI7AC:

T—

E
‘:’&?’ Tiffa Aluno(a):
< @ Data:

AR R0

Habilidades: (ero3Hios)

|

O gue estd escrito na bandeira?

' Ordem e Constru¢ao
I Ordem e Progresso
l Ordem e Liberdade

kHc:biIidc:des: (EFO4H

Relacione 1acdes correspondentes.

-
-

Cresceu bastante, gracas ao comércio, principalmente no final do século XIX.

imigrantes.

Por serem cidades portudrias, faziam parte das rotas de transacdes co-
merciais.

[ Cresceu muito, gragas ao progresso da cultura do café e a chegada de

Leia a informagdo abaixo e responda as perguntas.

No reinado de D. Pedro Il ocorreu um fato impoertante: “boa parte
do capital, antes utilizado na compra de escravos, foi aplicado em
outras atividades econdémicas.”

Que atividades econémicas foram essas?




HISTORIA 5° ANO

b ET,

5 P Aluno(a):
= % = Data:

AT aase ren
LFABETIZACA)

Habilidades:

+ No fim de marco de 1625, os portugueses pediram auxlio &
Espanha. Expliqgue como a Espanha auxiliou os portugueses e o que
aconteceu depois disso.

= Os holandeses voltaram a atacar e em 1630 tomaram as cidades
pernambucanas Recife e Olinda.
Quem ajudou os holandeses a conquistar toda essa regido?

= Escreva alguns fatos que marcaram o governo de Mauricio de
Nassau.

AATIVIDADES PAR.gO
LFABETIZACA

ALFABETINHO

Todos os direitos autorais reservados




"4k DE ACORDO COM A BNCC
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PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / GEOGRAFIA / 3° ANO

PROFESSOR (a):

ESCOLA:

TURMA:

UNIDADES

TEMATICAS

TURNO:
OBJETO DE

CONHECIMENTO

CcODIGOS:

HABILIDADES

(EFO3GE06) (EFO3GEQ7) (EFO3GE08) (EFO3GE09) (EFO3GE10)

DESENVOLVIMENTO
(Acdes do Professor)

FORMAS DE
REPRESENTAGCAOE
PENSAMENTO
ESPACIAL

Representagoes
cartograficas

» (EFO3GEO6) Identificar e interpretar imagens

bidimensionais e tridimensionais em diferentes
tipos de representacao cartografica.
(EFO3GEOQ7) Reconhecer e elaborar legéndas
com simbolos de diversos tipos de
representacoes em diferentes escalas
cartograficas.

Projete, escreva no quadro ou fale para a
turma o tema da aula de hoje. Explique que
voces conversarao sobre como podemos
representar o espaco da sala de aula através
de um mapa basico, observando o tamanho
do objetos que estao dispostos na sala.

NATUREZA,
AMBIENTES E
QUALIDADE DE VIDA

Producao, circulagao.e
consumo

(EFO3GEOD8) Relacionar a producéao de lixo
domestico ou daescola aos problemas
causados pelo consumo excessivo e construir
propostas para 0 consumo consciente,
considerando a ampliacao de habitos de
reducao, reuso e reciclagem/descarte de
materiais consumidos em casa, na escola e/ou
no entorno.

A partir de exemplos exagerados faca os
alunos compreenderem o sentido da frase,
para o tema da aula - Consumo e
Consumismo. Faga relacao com aquilo que as
criangas necessitam ter e com aquilo que elas
podem ter.

Exemplo: Uma crianga de 8 anos pode
comprar um aviao mesmo que ela queira?

Impactos das atividades
humanas

(EFO3GEQ9) Investigar os usos dos recursos
naturais, com destaque para os usos da agua
em atividades cotidianas (alimentacgao, higiene,
cultivo de plantas etc.), e discutir os problemas
ambientais provocados por esses Usos.

Diga que ouvira a opinido da turma e peca
que levantem a mao todos aqueles que
consideram ser dever de todos preservar a
agua potavel. Depois peca que levante a mao
apenas quem discorda dessa afirmacao.




.................................
.................................

4 DEACORDO COMABNCC
s Atividades Prontas
GEOGRAFIA

1° AO 5° ANO

RRRRRRRRRR

ATIVIDADES COM
CODIGOS BNCC




GEOGRAFIA 1° ANO GEOGRAFIA 2° ANO

—— S — “’
ABET;, WBET,, > A N
Q‘} J,, Aluno(a): ,:’5‘" N Aluno(a):
= [ Data: = < Data:
[T R
Habilidades: (eFoiGeo3) Habilidades: eFozcein
« Circule, na imagem abaixo, as brincadeiras que vocé gosta de realizar. Como vimos, d educoc&'o & um direito de todas as criancas. Mas voceé

ja imaginou come séo as escolas em outros lugares? Do mundo?
Vamos conhecer algumas delas? observe as imagens a seguir.

+ Liste aboixo, diversos locois do cidade em que vocé vive gue podem ser uma
interessante forma de |azer.

Que parte da escola é mostrada nas imagens? Marque a resposta
com um X.

Patio Sala de Aula Banheiro




GEOGRAFIA 3° ANO

»

E
‘3@ T"f’,} Aluno(a):
. @ Data:

el

=

AiFageTizaca0

WBET,
S K%

<. C

Aldaeizacal

Habilidades: (eFo3ceo7)

Observe a imagem a seguir.

> chamaram a sua atengdio.

15 que sdo observadas no clima

Leia as situacdes abaixo e escreva se a descri¢dio se refere ao
tempo ou ao clima.

A. Maria sentiu muito calor no domingo

B. O sertéio nordestino é caracterizado pelos baixos indices de
chuva e pelas altas temperaturas.




GEOGRAFIA 5° ANO

WBET,

§ . ( Aluno(a).
'? % ?: Data:

Airiaiviracal

Habilidades: (EFO5GEM)

Dé um exemplo de uma relagdo natural que pode ser afetada pela
poluicdo.

Coleta seletiva € o termo utilizado para o recolhimento dos
materiais que s@o possiveis de serem reciclados, previamente
separados. Relacione a segunda coluna de acordo com a primeira.

AATIVIDADES Paeo
LFABETIZACA

ALFABETINHO
Todos os direitos autorais reservados




IRRACAKA DA R AR A

4% DE ACORDO COM A BNCC
=n  PLANQOS 2022

RRRRRRRRRR




PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / ARTES / 1° AO 5° ANO

ESCOLA:
CcODIGOS:

M |

PROFESSOR (a):
TURMA:

TURNO:

UNIDADES

TEMATICAS

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

(EF15ARO01) (EF15AR02) (EF15AR03)(EF15AR04)

DESENVOLVIMENTO
(Acdes do Professor)

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcéao, o
imaginario, a capacidade de simbolizare o
repertorio imagetico.

Permitir aos alunos a apreciacao de obras
artisticas de variadas linguagens com a
tematica chuva, estabelecendo paralelos e
diferenciacoes entre as propostas dos
diferentes artistas

Elementos da linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espago, movimento etc.).

Reconhecer e explorar alguns dos elementos
dasimagens (ponto e linha) e seu uso em
composigoes, criando ritmo e movimento;
explorar procedimentos de desenho, pintura
com rolinho e pincel;

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia
de distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestag¢oes artisticas das
culturas locais, regionais e nacionais.

Proponha a turma a criacdo de um desenho
que represente a chuva e explique as
criangas que cada uma delas pode escolher o
que desenhar para representar o fenébmeno
natural da sua propria maneira.

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos,
recursos e tecnicas convencionais e nao
convencionais.

ApOs conversar com os alunos sobre as
aprendizagens adquiridas, proponha a
criacao de um painel coletivo. Com isso,
retome as discussoes sobre 0 uso de pontos e
linhas feitos pelos alunos na primeira etapa e
apresente algumas obras da artista Sandra
Cinto, com foco na tematica da agua.




CARACAKA DA R AR A

4% DE ACORDO COM A BNCC

BASE

% Atividades Prontas
ARTES

1° AO 5° ANO

ATIVIDADES COM
CODIGOS BNCC




ARTES 1° ANO ARTES 2° ANO

BET,, ' BET,. - —_— -
w““ *#, Aluno(a): Q’& j’f Aluno(a):
- % =] Data: | - % e | Data:
AlraseTrizaca \ ALFARET Zacad \ —
Habilidades: (EF15AR07) Habilidades: (EF154R07)

Veja um quadro que representa a cuca, feito pela pintora brasileira
Tarsila do Amaral.
Em 1926, Tarsila inicia sua pintura "Pau Brasil ",com cores

acentualmente brasileira e a expbe em Paris obtendo grande
sucesso.

Recorte as letrinhas inicicis de cada gravura e cole-as formando o
nome do lugar onde Tarsila fez a exposi¢do de sua tela.

| ) L
), 4 03
‘\ —_— A

Esta é umas das obras mais famosas de
Tarsila do Amaral,Antropofagia. Escreva o
nome da tela nos quadrados abaixo.

Identifique a cuca ne quadro. Qual é a cor dela?

Identifique a cuca no quadro. Qual é a cor dela?




ARTES 3° ANO

ET /
é-,\\“ *",’ ~ Aluno(a):
= ] Data:

AdrinTizical

‘Habilidades: (EFisar04)

QObserve a imagem.

Essa imagem é a foto da maqguete de uma favela. Quem iniciou
‘o construgdo dessa obra foi um jovem chamado Nercirlan. Ele
identificava-se tanto com a favela onde morava que, como uma
brincadeira, comec¢ou a fazer uma maquete representando esse
lugar. Isto nos mostra que os lugares também servem de
inspirac@o para as pessoas se expressarem.

Habilidades: (eFisao7

ARTES 4° ANO

WBET .
Q.,b #T._.?' Aluno(a):
< s Data:
NFLRE A N\
— — =

¢+ O que ¢ paisagem?

« A paisagem pode ser constituida por uma grande variedade de elementos.

N ‘?' Y
L 2 b .‘{ L

|

1M

)

+ Observe a pintura Poisagem com tourc de Tarsila do Amaral:

Que elementos vocé cbserva na pintura?

Quais os elementos naturais presentes na pintura?

Quais foram construidos pelo seres humanos?




ARTES 5° ANO

A_{\“ ET 7

5 Ve - Aluno(a):
Q’ % '5 Data:

ARiReFEEA0

Habilidades: (EF15aR07)

AATIVIDADES PAR.gO
LFABETIZACA

ALFABETINHO
Todos os direitos autorais reservados

Tarsila do'Amaral foi uma das mais importantes pintoras
brasileiras-do movimento modernista. Nasceu na cidade de
Capivari (interior de Sdo Paulo), em 1 de setembro de 1886.




"4k DEACORDO COM A BNCC
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PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / EDUCAGAO FIiSICA / 3° AO 5° ANO

PROFESSOR (a):

ESCOLA:

TURMA:
UNIDADES

TEMATICAS

TURNO:

OBJETO DE
CONHECIMENTO

CcODIGOS:

HABILIDADES

(EF35EF05) (EF35EF06) (EF35EFQZ)) (EF35EF08)

DESENVOLVIMENTO
(Acdes do Professor)

ESPORTES

Esportes de campo e taco
Esportes de rede/parede
Esportes de invasao

o (EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos
de esportes de campo e taco, rede/parede e
invasao, identificando seus elementos comuns
e criando estratégias individuais e coletivas
basicas para sua execucao, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo protagonismo.

o (EF35EF06) Diferenciar os conceitos de jogo e
esporte, identificando as caracteristicas que os
constituem na contemporaneidade e suas
manifestagoes (profissional e
comunitaria/lazer).

A sequéncia coloca em pauta a importancia

da organizacao do trabalho colaborativo,
busca desenvolver a interagao entre os pares
e autonomia, com intuito de favorecer o
exercicio de escolhas pelos estudantes.
Espera-se que eles compreendam a
funcionalidade das rodas como momentos
nao apenas de lazer, mas de situacoes que
promovem a socializacdo e integracao do
grupo e ajudam a lidar com aspectos da
coletividade.

GINASTICAS

Ginastica geral

o (EF35EF07) Experimentar e fruir, de forma
coletiva, combinacoes de diferentes elementos
da ginastica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacoes, acrobacias, com e sem materiais),
propondo coreografias com diferentes temas
do cotidiano.

e (EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios na execucao de elementos
basicos de apresentacoes coletivas de
ginastica geral, reconhecendo as
potencialidades e os limites do corpo e
adotando procedimentos de segurancga.

Peca aos alunos que se dividam em grupos
de b a 8 integrantes. Peca para cada grupo
escolher uma das rodas apresentadas por
meio das pesquisas ou das reflexdes e dar a
ela um novo significado. Ou seja, cada grupo
deve propor uma roda parecida, mas nao
totalmente igual aquelas pesquisadas e
apresentadas.




.................................
..................................
......

‘t DE ACORDO COM A BNCC

= Atilvidades Prontas
EDUCACAO FISICA

1°AO 5° ANO
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ATIVIDADES COM
CODIGOS BNCC




EDUCACAO FiSICA DO 1° AO 5° ANO

Aluno(a):
Data:

ATIVIBALE Hadd,
LPARFTIZACA

Habilidades: (eF12eFo2)

Disciplina: Educagdo Fisica
Conteudo: Recreagdo
Objetivos:
» Conhecer seus prdprios limites;
+ Desenvolver habilidades motoras basicas;
+ Compreender a importéncia do trabalho em grupo.

Introducdo:

Rewnir os alunos num circulo, explicar como vai ser a aula, demonstrando a importancia das
atividodes fisicas para sadde e o bem estar. No aguecimento serd feito uma atividade recreativa
onde trobalhard cooperacdo e habilidades fisicas. SerSo desenvolvidos jogos e brincadeiras.

Desenvolvimento:

Pacman:

(Aquecimento) Pega-pega na quadra, porém so & permitido andar por cima das linhas do quadra.
O "pacman” (pegador) também deverd andar apenas pelas linhas. Quem for pego, deverd sentar
no local exato onde foi pego e servird de obstdculo para guem estd fugindo, mas NAO para o
pacman”, ou seja, o pegador pode pular as pessoas que foram pegas por ele e est@o sentodos no
chéio, mas os fugitivos ndo podem pular esses obstaculos. Quem for o Ultimo o ser pego serd o
vencedor.

Corrida de obstdculos:

Jogam dois corredores, que deverdo percarrer uma distancio e chegardo fim, enfrentando
obstdaculos (os obstdculos ser@o pessoas curvadas). Quem cruzar a linha de chegada primeiro
vence.

Travessia:

Escolhe-se quem vai ser o barrador. © barrador ficard no centro do terreno e deverd tentar
impedir que os participantes (Um de cada vez) ultrapassem e cheguem oté o fim. O barrador
poderd correr atras do intruso, o importante € tocd-lo. Se o intruso conseguir chegar no fim do
terreno sem ser pegeo, ¥olta @ compor o grupo de pessoas que estd esperando para brincar. Se o
barrador conseguir pegar o intruso (ele dird: "barrei!"), este une-se a ele com as maos e também
vira barrader, eom o mesmo objetivo. O jogo acoba quando todos viram barradores.

Sintese Integradora:
Os alunos irgo formar um circulo onde alongaram, e ao final do alongamento conversardo sobre
a aula.
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Habilidodes: (EF12eF07)

Disciplina: Educacdio Fisica
Conteldos: Conhecimento sobre o corpo
Objetivos:

* Desenvolver a coprdenui;ﬁo motora basica.

Desenvolvimento:

Alongamento/Aquecimento

Conversa em circulo explicando como vai ser a aula. Pedir para gque um dos alunos seja o pegador,
guando ele conseguir pegar um colego este o ajudard apegar os demais, mas agora com as mAos
dadas, Assim que eles forem pegondo mais amigos os demais tambeém se juntardo a eles com as
méos dadas, formando uma corrente. Até que restem somente cinco alunos parg serem pegos,

Primeira atividade:

* Dispor as criongas em duas colunas atrds de uma linha tracada no final do pdtio, cada coluna
com dista@ncia de mais ou menos trés metros uma da outra, Colocar o saguinho cinco metros a
frente de cada coluna. Aluno gue estiver na frente da coluna colocard a m@o direita por entre
as pernas e segura a mao esguerda do seu colega que estiver atrds, e assim sucessivamente.

Ao sinal do professor todos irfio oté o garrafa PET e retornard para a linha de chegada. Quando
chegar la muda de méo e retorna novomente ao sinal do professor. Posteriormente muda o
colega que estava na frente, coloca quem estava atrds para frente e quem estava & frente para
trdés. Segunda atividade: Ainda em colunas, agora deitados no chfio, e codo um segurando o
calcanhar do seu colega que estd & frente. Ao comando do professor uma duplo de cada equipe
ira se rastejando até a garrafa PET, contorna e retorna para sua equipe, onde saird outra dupla.
Quando terminarem as duplas o professor podera fazer algumas variagoes, seja, com quatro
criangas, com seis ou com oito.

Sintese Integradora:
Conversar sobre as atividodes desenvolvidas na aulg, e alongar.

Recursos:
Garrafa descartavel de dois litros com um pouco de areia dentro giz
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PLANEJAMENTOS DE AULAS - BNCC 2022 / ENSINO RELIGIOSO / 5° ANO <

ESCOLA:
CcODIGOS:

PROFESSOR (a):
TURMA:

TURNO: (EFOSERO1) (EFOSER02) (EFO5ER03) (EFQSER04) (EFO5SERO5)

UNIDADES

TEMATICAS

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

DESENVOLVIMENTO

CRENCAS RELIGIOSAS
E FILOSOFIAS DE VIDA

Narrativas religiosas

(EFO5ERO01) Identificar e respeitar
acontecimentos sagrados de diferentes
culturas e tradigoes religiosas como recurso
para preservar a memaoria.

(Acdes do Professor)

Nesse plano os alunos irao investigar as
relacoes das religides com o animismo.
Pereceber como as culturas da humanidade
dotaram os elementos de espiritos e como a
partir do sedentarismo tentaram controla-los
através de cultos e rituais.

Mitos nas tradicoes
religiosas

(EFO5ER02) Identificar mitos de criacao em

diferentes culturas e tradicdes religiosas.

(EFO5ERO03) Reconhecer fungoes e mensagens
religiosas contidas nos mitos de criagcao
(concepcoes de mundo, natureza, ser humano,
divindades, vida e morte).

Nesse plano os alunos irao entrar em contato
com a biografia de algumas figuras religiosas
importantes. Irdo identificar quais os papéis
delas dentro das religioes e a sua relagao com
o divino que da forma para essas religioes.

Ancestralidade e tradicao
oral

(EFO5ER04) Reconhecer a importancia da
tradicao oral para preservar memorias e
acontecimentos religiosos.

(EFO5ERO05) Identificar elementos da tradicédo
oral nas culturas e religiosidades indigenas,
afro-brasileiras, ciganas, entre outras.

Nesse plano os alunos poderao averiguar
qual a fungao dos rituais religiosos, sua
importancia enquanto momentos
comunitarios. Alem disso, irao refletir sobre
como os ritos ainda aparecem em nossa
sociedade.
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ENSINO RELIGIOSO 1° ANO

: ““ E l )

5 - Aluno(a):
'? % Eﬁ Data:

Alvaitizacal

HabilidadesEroiero2)

O CRIADOR NAO O FEZ PARA VIVER SOZINHO. BOM E SABER QUE
EXISTEM PESSOAS DE QUEM VOCE GOSTA E QUE GOSTAM DE VOCE!

ESCREVA O NOME DE COLEGAS DE QUEM VOCE GOSTA:

RECORTE LETRAS DE REVISTAS OU JORNAIS E FORME O
NOME DE UM DOS SEUS COLEGAS DE QUEM VOCE MAIS
GOSTA:

ENSINO RELIGIOSO 2° ANO

— - — —

Aluno(a):
Data:

AiraeTzacal — e—

Habilidades: (EF02ER02)

— . ——

As pessoas sdo seres especiais, por isso o criador nos ensinou a
respeitar uns aos outros.
Observe a figura:

Todas as pessoas da figura séo iguais?

( )Sim ( )Nao

Quuais as diferengas que vocé percebe mas criangas acima.

As caracteristicas das pessoas geralmente sdo herdadas dos pais;
guando nao, de avés ou tios. Suas caracteristicas sdo parecidas
com quem?




ENSINO RELIGIOSO 3° ANO

SET),
4@“‘ e Aluno(a):
= (] Data:

AlFrgeTizanal

Habilidades: (EFo3ER03)

As oracdes podem ser esponténeas, ou repetir palavras que tém grande
importdncia e significado para cada religido. O Pai-nosso, por exemplo,
€ uma orac¢dio cujas palavras séo repetidas pelos seguidores das
religides cristds. Ensinado por Jesus Cristo, ele estd escrito no livro
sagrado do Cristianismo, a Biblia.

-

Pai-nosso
(Versdo ecuménica)

Pai nosso que estds nos céus.
Santificado seja o teu nome,
venha o Teu reino,

Seja feita a tua vontade,
assim na terra ¢omo no céu.

O pdo nosso de cada dia nos dd hoje,
perdod-nos as nossas ofensas
assim como noés perdoamos a quem tem
nos ofendido.

E ndo nos deixes cair em tentacdo,
mas livra-nos do mal,
pois teu é o reino,

o poder e a gléria para sempre.
Amém.

ENSINO RELIGIOSO 4° ANO

SBET,, = -—— =

SU Aluno(a):
~ MG 2 :

AlFapeTizagAl — —

Habilidades: (eFo4erom

Assim como o bom samaritano, devemos ajudar o nosso préximo.

O que aconteceu com o homem que estava

¥ no chao:
e

~ % () Ele se feriu em uma briga
( ) Ele estava ferido por ter sido assaltado.
( ) Ele caivu do cavalo.

! |Quem socorreu o pobre homem:

" () O levita
= - () O samaritano
"= .4 ( )Osacerdote

Por gue o samaritano socorreu o homem?

Na sua opinido, gue sentimento tomou o coragdo do homem que
socorria a pessoa ferida?




ENSINO RELIGIOSO 5° ANO

ET,
é"ﬁ f,} Aluno(a):
b < Data:

A e nins
L FABETIZAGA

Habilidades: (erosero7)

As pardbolas do filho prédigo e dos talentos foram apresentadas
para exemplificar como os ensinamentos das histérias contadas por
Jesus podem contribuir para modificar comportamentos e atitudes.
Vocé conhece outra pardbola de Jesus Cristo?

Marque qual(is) destas pardbolas vocé conhece e poderia contar aos '
colegas

) O bom samaritano l
) A semente de mostarda

) A ovelha perdida

) Os convidados para o festa de casamento

) O administrador desonesto ﬁ
) O homem rico e Lazaro —

) O fariseu e o cobrador de impostos
) O semeador

) O joio e o-trigo

) A lamparina

) O tesouro escondido

) Os empregados alertas

) Os dois filhos

) A figueira sem figos

) As ovelhas € as cabras

e T e W N T T T T T T S ]

AATIVIDADES PAR.gO
LFABETIZACA

ALFABETINHO
Todos os direitos autorais reservados
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PLANOS DE AULAS DIARIOS - BNCC 2022 / Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

PROFESSOR (a):

ESCOLA:

TURMA:
CONTEUDOS

ASSUNTO/PROJETO:

| TURNO:

HABILIDADES

BIMESTRE:
DESENVOLVIMENTO

DATA: . /. /

RECURSOS

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES
ETRANSFORMACOES

e (EIO1ETO2) Explorar
relacoes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar,
mover e remover etc.) na
interagao com o0 mundo
fisico.

(Acoes do Professor)

Utilizando a caixa de areia deixe a
criang¢a.sentir, use a criatividade e
deixe escondido alguns objetos
para que 0s alunos achem.

QOrganize os materiais no parque
de uma forma atraente: com pas,
colheres, baldinhos, bacias ou
potes reciclaveis e brinquedos
que possam ser escondidos e
encontrados, bacias ou potes
para colocar e tirar areia, a fim de
ajudar os bebés a serem
pesquisadores, por meio da
exploracao dos materiais.

ATIVIDADES AVALIATIVA:

e Sera realizada por meio da observacao das acoes e reacoes de cada bebé durante todo o trabalho diario.
e Seraowutilizadas duas formas de registro, o Relatério de Avaliacao e o Relatério Descritivo.

OBSERVAGES FINAIS:




PLANOS DE AULAS 2022

SEMANAIS
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PLANO DE AULA SEMANAL /1 ° ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

DATA:  / /

BIMESTRE:

| TURMA:

Professor (a):

Escola:

Segunda Terca

Organize os alunos em
duplas de modo que se
formem grupos produtivos,
ou seja, que apresentam
saberes acerca do sistema
alfabético de escrita
préoximos, porém
diferentes. Por exemplo:
sugere-se a formacdo de
grupos entre alunos pre-
silabicos sem valor sonoro
e com valor sonoro e os
sildbicos. E também os
sildbicos podem se
agrupar com os sildbicos-
alfabéticos, que por sua
vez também funcionam
bem com os alfabéticos.

Complete organize os
alunos em duplas de modo
que se formem grupos
produtivos, ou seja, que
apresentam saberes
acerca do sistema
alfabético de escrita
proximos, porém
diferentes. Por exemplo:
sugere-se a formagdo de
grupos entre alunos pré-
sildbicos sem valor sonoro
e com valor sonoro e 0s
sildbicos. E também.os
sildbicos podem se
agrupar com os sildbicos-
alfabéticeos, que por sua
vez também funcionam
bem com os alfabéticos.

A

B|C

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: (EFO1LP02) (EFOILP13) (EF15AR21) (EFOILP10)

Quarta

(EF12LPO1)

Quinta Sexta

Proponha & turma a
criacdo de um desenho que
represente a chuva e
explique as criancas que
cada uma delas pode
escolher o que desenhar
pard representar o
fendémeno natural da sua
propria maneira. Feito isso,
convide os alunos a
mostrarem suas producdes
aos colegas e a
observarem as solugdes
encontradas por cada um,
como o uso de pontos,
gotas largas e finas, tracos
rapidos ou bem marcados,
0 uso de cores dentro ou
fora das nuvens.

Re

Proponha aos alunos a
organizagdo de um
“pomar”’, com uma boa
colecdo de frutas. E como
ndo ha espaco para plantar
tantas drvores frutiferas nag
sala de aula, vamos
colecionar fotografias de
frutas que ficardo expostas
no mural da sala.

Vamos montar um pomar?
Nosso desafio serd o de
encontrar frutas variadas
que comecem com todas as
letras do alfabeto. Serd qug
conseguimos pelo menos
uma fruta que comece com
cada uma das letras do
alfabeto?

Observem o alfabeto.
Quantas letras tém?

De quantas frutas
precisariamos para montar
uma lista que comeca na
letra A e vai até a letra Z?

O trabalho com a
categoria Roda de noticias
nos anos iniciais oferece
aspectos textuais e
literdrios importantes para
a formacdo de leitores que
consigam se informar pelo
acesso a esfera
jornalistica. Parte-se do
pressuposto de que as
crian¢as ainda estdo
criando uma familiaridade
com da leitura nos seus
diversos campos de
atuacdo. Entretanto, s@o
capazes de interagir com
os textos verbais e
imagéticos que sdo
oferecidos pelas noticias
com o objetivo de
identificar temas
relevantes e os fatos
cotidianos veiculados
nesse género textual.

ALFABETINHO | Todos os Direitos Reservados.
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PLANO MENSAL PLANO MENSAL
FEVEREIRO/ 1° ANO MARCO/ 12&NO" \ o

E VAN A S E M
1M B
DITADO DE CRIAR JOGO DAS MEIOS DE ALFABETO LEITURA LEITURA DE IDENTIFICAR
e FRASES OU ANUNCIOS PALAVRAS TRANSPORTES SEe MAIUSCULOE | COMPARTILHADA =~ PALAVRAS LETRA INICIAL
PALAVRAS (EF12LP12) (EF12LP18) (EFO1GEO15) MINUSCULO (EF12LP0O2) (EF12LPO1) DAS
(EFOILPO2) (EFOILPIO) PALAVRAS
(EFOILPO7)
COMPARACAO UM POMAR DE FIGURA REGISTRANDO LETRAS DE DITADO DE ALFABETO DE
DE PALAVRAS LEITURA AAZ GEOMETRICA PARLENDAS IMPRENSA E FRASES OU OTULOS
(EFOILP13) FOMPARTILHADA |  (£011p07) CONE (EFOILP18) CURSIVA PALAVRAS EEGILPICE)
(EF12LP0OZ) (EFOIMAI3) (EFO1LPTT) (EFO1LPO2)
_| M _—
os USAR LETRAS
TI;::T”F:g légm CERAE RELOGIO D o] S:fﬁ:jgslz BENEFICIOS MOVEIS PARA CRIAR UM
QLA OS ALUNOS CRIAGAO DE DIGITAL o QUA b DO ESPORTE FORMAR TEATRO COM
EFEARZ CONVITES (EFOIMAT6) MAle) Wi s COM O CORPO PALAVRAS O3 ALUNCS
) (EF12LPO4) ) (EF12EF06.1) (EFOILP10) (EF1SAR21)
RESOLUCOES LEITURA DE
ALFABETO DANCAS DA TEXTOS PROBLEMAS MEDIDA DE LEGENDAS DE PROBLEMAS -
MAIUSCULO E MINHA JORNALISTICOS| | ENVOLVENDO TEMPO: DIAS PARA FOTOS ENVOLVENDO CTAE:IE;ES
MINUSCULO REGIAO (EF12LP10) DINHEIRO (EFOIMA17) (EF12LP10) TEMPO (EF12LPO8
(EFOILPIO) (EFI12EF13) (EFOIMA19) (EFOTMA16) )
LEITURA DE LETRAS DE LEITURA DE SINAIS DE ESTAGOES DO SINAIS DE SONS DAS ElaURA
PALAVRAS IMPRENSA E TEXTOS E PONTUAGAO ANO: OUTONO || PONTUAGAO SILABAS GEOMETRICA
(EF12LPO1) CURSIVA CARTAZES (EF12LPO3) (EFOIGEOT) (EF12LPO3) (EFOILP13) CILINDRO
(EFOILPT) (EF12LPO8) (EFOTMAI3)




SEQUENCIAS DIDATICAS

Organize metodologicamente, de forma
sequencial, a execucao das atividades!
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SEQUENCIA DIDATICA
BERCARIO

TEMA: arte com mingau

TEMPO: 30 minutos.

ESPACO: Sala de atividades ou pdtio.
MATERIAL: Maisena, corante alimentar e dgua.

OBJETIVO: Interagir com o espaco.
Habilidades: (EIO1IEQ03) (EIO1EQ06) (EIO1CGO2) (EIOIETO1)

PREPARACAO: Em uma panela, dissolva uma colher de sopa
de maisena para cada copo de dgua. A quantidade é de

onde a atividade serd realizada. Coloque pitada de corcmté
ate a mistura ficar com a cor que vocé deseja. Leve-a@o =
fogo e mexa até que se transforme em um mingau. B,eisfe

sobre o mingau, mterogmdo com o esp
todos se divirtam e ninguém se mq&huque_ _
possibilidades de mowmentm

e as vdrias

acordo com o numero de criangas ou o tamanho do espaco.

esfrlor Awse os pais para mandorem roupas veﬂmﬂo’&a da

parcft;ue-

SEQUENCIA mim r‘A’
nm;nm

espuco.-:.saalo e%e guféa ou p&ﬁo

habilidade ,__._,qgg) (EIO1EO06) (EI01CG02) (EIOIETOT)

Preparacdo: Essa brincadeira proporciona @ crianga
rentes sensacdes, enfim a diversdo & garantida! O

objetfvo dessa atividade é oportunizar aos bebés o contato

com texturas variadas, em diferentes temperaturas, para
que elas possam senti-las com o corpo todo e, a0 mesmo
tempco leva-las a boca, sem risco. Para isso usaremos
alimentos como produto de experimentagdo. Por exemplo:
macarrdéo cozido e colorido com corante alimenticio,
gelating, sagu que pode ser colorido com suco em pé.

~ =
[




SAO MAIS DE 100
DINAMICAS

ATIVIDADES PARA A EDUCACAO INFANTIL
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DINAMICA ENCONTRE ALGUEM QUE...

Para fazer a garotada se conhecer melhor, peca para que
cada um deles anote em um papel uma caracteristica
pessoal unica, como a data de aniversdrio, uma comida que
ndo gosta, um filme preferido, entre outras.

O mediador deve reunir os bilhetes e sortear um, apds isso,
0s participantes

deverdo encontrar entre eles alguém que tenha tal
caracteristica sorteada. Nesse momento é comum que 0s
pequenos se identifiquem e descubram pontos em comum
uns com os outros. Além disso, essa € uma das dindmicas
para criancas que pode ser feita com a familia inteira, pois
quanto maior o grupo, mais divertido fica para adivinhar de
que s@o as caracteristicas.

Agora que voceé ja sabe como as dinamicas infantis sGo
importantes para a evolu¢d@o das habilidades-humanas, para
a socializacdo e, até mesmo, para a aprendizagem, que tal
escolher uma de nossas sugestdes, reunir a casa toda e se
divertir com os filhotes? Afinal, aprender brincando € muito
mais do que possivel.

Habilidades: (EIO3EO03)

Habilidades: (EIO1EQ06)

COELHINHO SAI DA TOCA

IDADE: 4 anos em diante.

Antes de comecar, € necessario fazer as tocas dos
coelhos, que podem ser bambolés colocados
aleatoriamente pelo chdo ou circulos desenhados usando
um giz.

O numero de todas deve ser um a menos que a
quantidade de criangas que vdo participar da brincadeira.
Cada toca serd ocupada por uma crianga e uma delas
ficard sem toca.

Quando a crianca fora da toca gritar: “Coelhinho sai da
toca”, todos os “coelhos” devem sair correndo e trocar de
toca.

O coelho que estava fora da toca também deve encontrar
uma para ele.

A crianca que acabar ficando fora da toca continuard o
jogo.




LEMBRANDO

ISSO E APENAS UMA
PEQUENA AMOSTRA

TEMOS UM MATERIAL COMPLETO

| COM MAIS DE 300 PLANEJAMENTOS
E MAIS DE 2500 ATIVIDADES

ESPERANDO POR VOCE!

Feito para facilitar a vida dos professores

DE ACORDO COM A BNCC 2022

Clique abaixo

&= EU QUERO
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